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REŠENJA 
1. Regresivna serija testova (podskup testova koji se moraju izvršiti) sadrži tri različite klase test primera:

· Reprezentativni uzorak testova koji će demonstrirati sve funkcije softvera

· Dodatni testovi koji će se usredsrediti na funkcije softvera koje bi najverovatnije trebalo da budu pogođene izmenama

· Testovi koji će se usredsrediti na komponente softvera nad kojima će biti izvršene izmene

2. V(G) = e – n + 2 za grafove sa jednim početnim i jednim završnim čvorom

e – broj grana grafa

n – broj čvorova grafa
U opštem slučaju: povežemo svaki završni čvor sa svakim od početnih. Tada je:
V(G)=e-n+p, gde je broj jako povezanih komponenata grafa p=1

Za dati graf V(G) = 10 – 7 + 2 = 5 
3. 

	identifikator
	EQU
	vrednost
	Dodeljuje indentifikatoru zadatu vrednost


Prvi prolaz EQU:

      "EQU" : SymbolTable.Enter(Label, AddressField.Number)

4. 

LINK

2 1 1 

#segments

.text  0   1   RP 

.dat   1   1   RW

#symbols

A  0  0 U

#relocations

0  1  1  AS1

#data

0

5. 

UGNEZD 1,2

    3, 4, C

    3, 4, C

6. SFP:
    C #(2,2)
    A #(2,1)
    B #(1,2)
    A #(1,1)
7. Punilac:

• učita sadržaj fajla u oblast slobodne memorije, počevši od relativne adrese 0x100 (u niže adrese je smešten PSP – Program Segment Prefix – sa argumentima iz komandne linije i drugim parametrima),

• postavlja x86 sve segmentne registre da ukazuju na PSP,

• postavlja registar SP (stack pointer) da ukazuje na kraj segmenta, pošto stek raste ka opadajućim adresama i 

• kontrolu prenosi na početak učitanog programa.

8. Prvi put pri povezivanju više obj u jedan exe fajl. Drugi put pri učitavanju exe fajla ako se adresa učitavanja ne poklapa sa baznom adresom fajla određenom prilikom povezivanja.

Dodatni zadaci
1. a)

struct DS {

    struct DS *parent;  //Pokazivač na deskriptor segmenta roditelja

    bool ispresent;     //Pokazuje da li je segment učitan u memoriju

    int memoffset;      //Adresa segmenta u memoriji ako je učitan

    int diskoffset;     //Adresa segmenta u fajlu

    int size;           //Veličina segmenta

}

DS se čuva u tabeli deskriptora segmenata. Nju, na osnovu komandnog skripta formira linker i zapisuje i izvršni fajl. Pri učitavanju izvršnog fajla tabela deskriptora segmenata se mora učitati u koreni segment.

b)

*parent - linker upisuje adresu deskriptora segmenta roditelja, sem ako je u pitanju koreni segment, kada se ovo polje postavlja na null.

ispresent - postavlja ga sistemski upravljač prekrivanjem. Kada se naiđe na intersegmentni poziv u stvari se poziva upravljač prekrivanjem a kao parametar mu se dostavlja adresa segmenta u kome se nalazi pozvana rutina. Ako upravljač vidi da taj segment nije učitan on ga učitava i tada postavlja ispresent na true i pri tome segmentima koji se preklapaju sa njim postavlja ispresent na false.

memoffset - postavlja upravljač prekrivanjem kada učita segment u memoriju

diskoffset - upisuje linker pri formiranju izlaznog fajla

size - takodje upisuje linker pri formiranju izlaznog fajla

2.

abcbcbefg = 2b2 - 2b1 + b3
